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1. Fundamentacion.

La asignatura “Informatica y Sistemas de Representacién” perteneciente al departamento de
“Ciencias de la Computacién, Informatica v Sistemas de Representacién” de la Facultad de
Ciencias de La Alimentacion de la Universidad Nacional de Entre Rios, se dicta en el primer
médulo de la carrera “Ingenieria en Mecatrénica” v pertenece al irea de las Ciencias Basicas
ubicada en el 1° afio del plan de estudios 2015 de dicha carrera.

Su importancia radica en el vinculo directo entre contenido dictado y las especificidades y
alcances de la de la carrera en el 4rea de disefio mecénico, de interfaces o procesos
automatizados, integracién de dispositivos, maquinas v equipos, y en la investigacion y
desarrollo de soluciones, que integren el disefio y la manufactura. La materia "Informéatica y
Sistemas de Representacion” es nutriente directo para asignaturas como “Computacién 1"
(Médulo 2) vy “Dibujo Técnico™ (Modulo 3) del 1° y 2° afo de estudios v a su vez,
transversalmente aporta su contenido a todas las materias que implican el disefio mecénico,
la elaboracion e interpretacion de planos, la programacién, y la formulacién de informes o
trabajos de investigacién.

2. Objetivos.
Se espera que el estudiante pueda:

e Adquirir los contenidos especificos de la citedra y que, mediante ellos, logre una
formacion intelectual para alcanzar un razonamiento logico-deductivo v aplicar la
abstraccion y la generalizacion.

e Emplear un lenguaje claro y preciso en lo que se refiere al contenido de esta materia,
que le permita comunicarse tanto en el desarrollo de su carrera como en el de su
actividad profesional.

e Conocer las herramientas bésicas de dibujo v sus métodos de empleo para la
elaboracion de planos.

e Comprender los principios y técnicas de la representacion gréifica para la confeccién e
interpretacién de planos.

o Implementar los principios de geometria basica para la elaboracion de planos.

e Apropiarse de conocimientos acerca de cortes, secciones y perspectivas en dibujo
mecénico, aplicables a la elaboracion e interpretacion de ingenieria.

e Aplique el uso de las normas vigentes y la interpretacion de las mismas para la
elaboracion de planos de ingenieria; disefio de partes mecénicas, relevo de partes
mecédnicas, interpretacién de planos de montaje, de planta, etc.

o Comprenda y adapte el croquizado a mano alzada para aplicar al inicio de la confeccion
de planos de ingenieria o relevamientos de partes mecénicas en plantas industriales,

e Conozca simbologia aplicada normalizada aplicables a la elaboracion e interpretacion
de planos,

e Conciba la importancia fundamental de la asignatura, como instrumento para el
estudio de las restantes asignaturas de su carrera,

e Analizar y adoptar el método de resolucién més adecuado.

e Adquiera el manejo de algunas herramientas informaticas disponibles.
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3. Competencias y Descriptores.

La asignatura asegura el desarrollo de los contenidos minimos previstos en el Plan de
Estudios, los descriptores de conocimiento y los ejes y enunciados multidimensionales vy
transversales previstos en la Resolucién CD N° 525/23.

Dicha Resolucién del Consejo Directivo dispone, entre otras cuestiones, la contribucién
de cada asignatura a la matriz de tributacién de los descriptores de conocimiento. Asimismo,
establece el aporte minimo que cada asignatura deberéd realizar para el desarrollo de las
competencias y/o ejes y enunciados multidimensionales y transversales previstos en la
normativa ministerial correspondiente.

La contribucién de esta asignatura a los contenidos minimos y a los descriptores de
conocimiento, puede evidenciarse en los contenidos analiticos detallados en el apartado
especifico de este Programa Analitico.

En cuanto a las competencias y/o ejes y enunciados multidimensionales y transversales,
los mismos se desarrollan en la intensidad prevista en la Resolucién CD N° 525/23, siendo
abordados de manera integral, articulando la metodologia empleada, los contenidos
analiticos, las actividades de formacion practica, las formas de evaluacion, junto a los demés
aspectos intervinientes en el proceso de ensefianza y aprendizaje llevado a cabo por esta
asignatura.

Por ello, el presente Programa Analitico se ajusta a la normativa dictada por la unidad

‘académica para dar cumplimiento a la normativa nacional vigente vinculada a la carrera.

4. Contenidos.
4.1. Contenidos Minimos.

Sistemas operativos fundamentales y su manejo. Representacién de algoritmaos. Solucion de
sistemas de ecuaciones lineales. Procesamiento de palabras. Planillas electronicas. Nociones
de Internet (Correos electrénicos y navegadores). Normas IRAM para la representacion de
dibujos técnicos. Croquizado a mano alzada de piezas mecénicas e instalaciones, Dibujos
normalizados ortogonales v en perspectiva. Planos industriales con simbologia técnica y
acotaciones. Interpretacion de planos.

4.2. Contenidos Analiticos.

TEMA 1: Conceptos de HARDWARE Y SOFTWARE, Hardware: organizacion funcional de
la computadora. Dispositivos de entrada y de salida. Caracteristicas y diferencias entre los
dispositivos de E/S. Procesador definicion v explicacién. Almacenamiento, Memorias
principales vy auxiliares, caracteristicas. Software: Clasificacion del Software, legal v libre,
caracteristicas. Sistemas operativos elementales. Conceptos, definicién y funcién, manejo.
Tipo de archivos, caracteristicas e identificacién. Introducciébn a WINDOWS - LINUX,
Caracteristicas fundamentales, utilizacion.

TEMA 1I: Introduccién a los diagramas: de proceso y de flujo. Algoritmos. Diagramas de
flujo como algoritmos. Diagramas lineales, entrada y salida de informacién. Asignaciones.
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Bifurcaciones. Ejemplos.

TEMA 111: Software de aplicacién. Introduccién a Internet, nociones de: correos electronicos
y navegadores, bisqueda de temas utilizando distintos motores.

TEMA IV: Procesador de palabras. Caracteristicas generales del procesamiento de la
palabra. Creacién de un texto. Almacenamiento. Correccién, Impresion. Otras funciones
atiles,

TEMA V: Planilla electronica de céleulo. Caracteristicas generales, Creacién y
almacenamiento de planillas, tratamiento de datos numéricos, férmulas y rétulos.
Determinacion de rangos Funciones mas importantes, Comandos. Creacién de graficos.
Introduccién a Macros aplicando Visual Basic. Solucién de sistemas de ecuaciones lineales.

TEMA VI: Elementos de dibujo v modos de empleo. Normas IRAM. Formatos. Lineas
técnicas. Letras.

TEMA VII1: Geometria bésica aplicada. Perpendiculares. Paralelas. Bisectrices. Poligonos.
Division de segmentos. Arcos de enlace

TEMA VI1I1: Proyecciones ortogonales. Acotaciones, Aplicacién sobre piezas simples.
Croquizado a mano alzada,

TEMA IX: Dibujo mecénico. Cortes y secciones, diametros primitivos de bulones y ruedas
dentadas con perspectiva isométrica, aplicando representacién normalizada.

TEMA X: Interpretacion y pre elaboracién de planos: Conjuntos mecénicos, eléctricos
aplicando simbologia especifica de elementos de méquinas.

5. Metodologia de ensenanza y de aprendizaje.

La materia se desarrolla con un enfoque tedrico-practico y pretende transmitir v practicar los
conocimientos necesarios a la vez que promover la motivacién del estudiante para adguirir
dichos saberes. En este sentido, en el proceso de ensefanza-aprendizaje de los distintos
temas, se debe transmitir esta motivacion por parte del profesor a sus alumnos a través de
por ejemplo: Experiencias demostrativas o presentacion de problemiticas actuales reales.

De esta forma, al fomentar la curiosidad en los educandos, es posible favorecer en ese espacio
de dialogo los mecanismos de razonamiento y abstraccibn que permitan establecer
conexiones entre lo aprendido y las problemaéticas o experiencias planteadas.

A la vez, y dadas las caracteristicas de la disciplina, de manera transversal se buscara que el
-estudiante adquiera habilidades que le permitan relacionar los contenidos aprendidos con
otras materias de la carrera.

Las unidades tematicas serdn abordadas a través de las siguientes estrategias
metodolégicas:

- Exposiciones orales dialogadas de contenidos tedricos fundamentales.
- Exposiciones practicas en el pizarron y/o proyector.
- Reelaboracibn de la informacién presentada, identificando, clasificando y
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jerarquizando los conceptos.

~ Realizacion de trabajos pricticos que integren los contenidos de cada unidad.

- Resolucién de situaciones probleméticas que ejemplifican los temas desarrollados.

- Revision tedrica y puesta en comin de lo aprendido en funcién a las dudas que se
planteen.

6. Descripeion de las actividades Tedricas y de Formacién Practica.

Las clases tedricas anclan su conocimiento a través de las practicas, por lo cual, en cada clase
tedrica lo prictico forma parte de la didéctica implementada,

6.1. Actividades Teoricas.

Las clases tedricas inician con la indagacion de los conocimientos previos del estudiante, va
sea desde la articulacién de la temética con los temas desarrollados con anterioridad 0, 2 la
vez que fomentando la motivacién, como desde la vinculacién de la temética a una situacién
problemaética o experiencia real. Luego se desarrollan los temas en el pizarron, a través de
presentaciones en pantalla, o utilizando ejemplos préicticos que permitan iniciarse en el tema.
El estudiante aprende incorporando los procedimientos, los conocimientos o los conceptos a
partir de la accién de quien ensefa a través de la escucha activa, la observacion, la reflexion
‘interna, la investigacion, el intercambio de ideas, debate, y la puesta en préactica de la teoria o
‘tema objeto de estudio durante la clase.

6.2, Actividades de Formacién Practica.

Las actividades de formacion practica se dan ligadas a la teorfa de la misma clase, o de la clase
subsiguiente. La metodologia se basa en la presentacién de problemas estructurados que
pueden resolverse mediante la aplicacién de los principios generales que se desarrollan en la
teoria. Las actividades préicticas se presentan de forma oral y utilizando el pizarron o
provector, dicha presentacién incluye una sintesis de las actividades v propésitos, v un
andlisis grupal a través del intercambio v debate con los estudiantes las dimensiones de los
problemas y consignas del trabajo.

Una vez comenzada la prictica se realiza un seguimiento y control del trabajo de los
estudiantes durante el desarrollo de sus ejercicios, promoviendo la evaluacion y presentacion
conjunta de los resultados obtenidos y realizando una puesta en comiin de posibles
soluciones, alternativas o formas de intervencién a la problemaética.

6.3.Ambitos donde se desarrollan las actividades de Formacién
Practica.

La formacién préctica se da en el aula con diferentes recursos. Los estudiantes deberan contar
con: Espacio personal de dibujo (banco, mesa) y un espacio personal para trabajos utilizando
computadoras (banco, mesa, ordenador). Se buscara que cada estudiante pueda trabajar en
una computadora, més alla que interactiie con sus compafieras/os fomentando el aprendizaje
entre pares.
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7. Articulaciéon con otros espacios.

El objetivo es lograr una articulacién fundamentalmente vertical con asignaturas mas
proximas y vinculantes, como Introduccion a la Ingenieria, Dibujo Técnico y Computacion I,
relacionado con dichas materias los temas que se han abordado o que se estin abordando, a
la vez que se pretende vincular también los conocimientos adquiridos con las materias que
cursaran en modulos més posteriores como: Tecnologia Industrial, Mecanismos y Elementos
de Maquinas, Estitica y Resistencia de Materiales, Robética, Sistemas Operativos y Redes de
Comunicacion o Inteligencia Artificial.

8. Formas de evaluacion.

La forma de evaluacién propuesta se sostiene en cuatro ejes principales a través de los cuales
se pretende avanzar hacia nuevos métodos de evaluacion cada vez més justos, alentadores e

integradores.

Evaluacién diagndstica: Se realiza de modo informal y continua. Interpretando las
respuestas de los alumnos, sus percepciones y dificultades, analizéndolas en funcién de los
desafios y el contexto personal inmediato.

Evaluacién formativa: Se realiza de modo informal a través del didlogo y la observacion del
docente hacia el estudiante, pretendiendo identificar la asimilaciéon progresiva de los
contenidos, el vocabulario, el nivel de logros, la participacion, detectar problemas en el
desarrollo de las actividades y reconocer errores o desvios y aprovecharlos positivamente en
la ensenanza inclusive reorientando las actividades programadas.

Evaluacion recapituladora: Se realiza de modo formal valorizando la entrega y realizacién
de los trabajos practicos propuestos por la citedra,

Examen de actividades prdcticas: Se realizan formalmente dos exdmenes para compilar
informaciones acerca de los aprendizajes alcanzados por los estudiantes, registrar sus logros
o dificultades y reunir evidencias sobre los resultados alcanzados.

Respecto a los alumnos que rindan examenes finales libres, los mismos deberin rendir un
examen tedrico y préctico, quedando el desarrollo del mismo a eriterio de la citedra, tal como
lo establece el Reglamento Académico de la facultad (Resolucién CD N° 200/12) en su
Articulo 25°, En tanto, los alumnos Regulares, rendirdn un examen escrito u oral, pudiendo
contener aspectos tedricos y pricticos, desarrollados en el transcurso de su cursada.

9. Condiciones de Regularidad y Promocion.

9.1. Condiciones de Regularidad.

Las condiciones de regularidad se ajustarén al reglamento académico actualmente vigente.
Resolucién CD N* 200/12 y modificatorias.

e Aprobar el 80% de los Trabajos Pricticos.

e El porcentaje de asistencia segiin normativa vigente.

e Resolucién CD N° 200/12 - Articulo 14° v 15° - Inciso d): Haber presentado los
informes de las actividades précticas establecidos en la Programacién de Catedra.
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e Para esta asignatura esto tiltimo incluve: La presentacién que acredite la realizacién de
los Trabajos Pricticos y Cuestionarios (Actividades de Formacion Practica
Planificadas) serd condicién necesaria para regularizar v promocionar la asignatura.

g.2. Condiciones de Promocién.

e Se deben cumplir los requisitos académicos para ser alumno regular del Reglamento
Académico de la facultad (Resolucién CD N° 200/12), de asistencia y actividades
practicas obligatorias.

Aprobar la totalidad de los Trabajos Préacticos.

Porcentaje de asistencia como lo establece la Resolucion CD N° 200/12.

Dos parciales integradores de tipo tedrico- practico.

Un recuperatorio integrador.

La nota final se obtiene del promedio de las notas de aprobacién.
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